
  名古屋少年少女発明クラブ「夏休みプログラミング講座」 

アンケート集計結果（子ども）  

 

 

１ 回答者の学年分布 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ この講座をどうやって知りましたか？ （複数回答可） 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	
 

 

 

 

 

 

 

３ 参加してどうでしたか？ 

・楽しかったですか？        ・難しかったですか？      ・プログラミングに興味を 

持ちましたか？ 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

チラシ

人に誘われて

インターネット

広報なごや

ラジオ

その他

 

66% 

53% 

11% 

6% 

4% 

2% 

どこからチラシをもらいましたか？ 

(n=83) 

 

誰に誘われましたか？ 

学校などの 

先生 

2% 

少し 

楽しかった 
6% 

 

とても 
楽しかった 

93% 

 

【その他】 

・お母さんに勝手に 

申し込まれた。 

 

(n=82) 

（平成30年7月29日（水）～31日（金）開催 於：名古屋工業大学） 
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中1 
11% 

 

中2 

6% 

 

中3 
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学校 
58% 

家族 

27% 

発明 
クラブの 

教室 

4% 

名古屋工業大学 

4% 

図書館 

2% 

生涯学習 

センター 
2% 

友達 

2% その他 
2% 

家族・親戚 

91% 

友達 

7% 

あまり 
楽しくなかった 

1% 

 

 

(n=82) 

難しかった 

48% 
 ちょうど 

よかった 

38% 
 

簡単だった 

15% 

 

(n=82) 

興味を持った 
73% 
 

少し興味を 

持った 

23% 
 

あまり興味を 

持てなかった 

1% 
 

もともと 

興味があった 
2% 

 

(n=83) 



  

・アクティビティは面白かったですか？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 講座の中で心に残ったことや特に楽しかったことがあれば書いてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５ 将来、プログラミングやものづくりに関係する仕事をしてみたいですか？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
	

とても 

面白かった 
80% 

 

(n=83) 

少し 

面白かった 
17% 

 

あまり 

面白くなかった 

1% 
 

面白くなかった 

2% 

 

・プログラミングをしているときが楽しかった。 
・自分のキャラクターがプログラミングで動いたことに感動した。 
・自分で作ったゲームで遊ぶこと。 
・ゲームをはじめて作ったこと。 
・どんな風にしようか悩むところが楽しかった。 
・プログラミングで分からなかったことができたことが楽しかった。 
・きそがおわった後にかいぞうするのがとてもたのしかったです。 
・自分でキャラクターをつくったこと。 
・他の人の作品を見れたこと。 
・みんなにわらってもらえた。 
・みんな花丸をつけてくれた。 
・友だちができてよかった。 
・みんなと仲よくできた。 
・いつもやっているプログラミングと違ったところ。 
・班の担当さんが親切だった。 
・しらない人に聞けること。 
・みんなでアクティビティをやって楽しかった。 
・キャンパスを探検するのが楽しかったです。 
・犯人を見つけるゲームが楽しかった。 
・ロボットがみれてよかった。 
・ロボットの研究がすごかった。 
・プログラミングでレスキューなどにかかわるということ。 

してみたい 

60% 
 

したくない 

2% 
 

どちらでも 
ない 

25% 

 

その他 

12% 
 

【その他】 
・今はわからない。 
・あまり考えてない。 
・プログラミングもしながらいろいろなことを
やっていきたい。 

・きかいがあれば。 

(n=81) 



  

６ 今回の講座について感想を自由に書いてください。 

 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

７ 今後、作ってみたいものや、やってみたいことがあれば書いてください。 

	

	

・すごくおもしろかった。 
・おもしろかったし、わかりやすかったです。 
・大変だけど楽しかった。 
・プログラミングは思ったよりむずかしかった。 
・最初はむずかしかったけど、最後はできてよかったです。 
・プログラミングをするなんてふつうはできないけど、できたのでよかったです。楽しかったです。 
・最初はプログラミングがよくわからなかったけど、先生に教えてもらってプログラミングに興味を持った。 
・初めてプログラミングをやったけれど、先生方が丁寧に教えてくださりとても楽しかったです。 
・すごく楽しかったし、みんなといっぱいしゃべれた。 
・同じ班の人と仲よくなれてよかった。プログラミングが楽しかった。 
・3日間楽しかった。たくさんバグったりして大変だった。 
・またやりたい（けど時間がない）。 
・パソコンで何かつくるということはやったことがなかったので、とてもいい思い出になりました。 
・ふだんやっているだけのゲームを作ることができて、やっているときも楽しいだけでなく、どんな仕組みなんだ
ろうと考えられるようになった。 

・頭の脳トレになってよかった。 
・考える事や表現力など高まったと思う。 
・おもってもいなかったゲームが作れてよかった。 
・もっとゲームを作りたい！ 
・おもしろかったのでまたやりたい。 
・とても楽しくまたきかいがあればいきたいと思う。 
・今後もやってみたいと思える講座だった。 
・思った以上に楽しくて来年もぜひやりたいです。ありがとうございました。 
・みんなでもっとやりたい（みんなで続けたい）。 
・いろんな人がつくったものが見れてよかった。 
・プログラミングはしていたけれど、ゲームを作れて楽しかった。 
・プログラミングは初めてじゃないけど、新しいことを学べてよかった。 
・班の担当さんがすごく良かった。 
・もっと高い技術のことをやりたい。 
・小学生と中学生を分けてほしい。 
・3日目のプレゼンテーションが長かった。プレゼンはいいけど長すぎてあきるから、なんか対策できないかな… 
・時間がちょうどいい。 

・もっとゲームを面白く作る。 
・今回作ったプログラムを進化してみたい。 
・作ったゲームをもっと楽しめるように改善、発展させる。 
・長い時間をかけて本格的に作りたい。 
・今度は全部自分で作ってみたいです！ 
・ハードなのを作りたいです。 
・中学生さんみたいなすごいものを作ってみたいです。 
・スマホゲーム 
・RPGゲーム、シューティングゲーム、レースゲーム、恋愛シミュレーションゲーム 
・マリオみたいに攻撃ができるもの。 
・エスカレーターの上りをダッシュで駆け下りるゲーム 
・ステージがあるゲーム 
・3Dゲームをスクラッチで作りたい。 
・スクラッチでゲームをたくさんつくりたい。 
・もっとイラストをかいてゲームを作りたいです。 
・いろいろな動物を作ってみたい。 
・ラジコンカー 
・ロボットを作ってみたい。 
・ロボットをプログラミングしたい！ 
・大きなロボットのプログラミング。 
・ロボットアームのプログラミング。 
・LEGOマインドストームをつかってレゴクリエイターになる。 


